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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Dreiersystem (1)
Programmieren Sie eine Methode dreier(dreier: string): integer, die
eine Zeichenkette von Ziffern in eine Zahl verwandelt. Die
Zeichenkette dreier soll im Dreiersystem angegeben werden.
Anstelle von Einern, Zehnern, Hundertern und Tausendern gibt es im
Dreiersystem Einer, Dreier, Neuner, Siebenundzwanziger, .... Im
Dreiersystem kommen lediglich die Ziffern 0, 1 und 2 vor. Die Zahl
"120" bedeutet also 1 Neuner, 2 Dreier und 0 Einer (= Fünfzehn). 
Der Wert einer Ziffer (als character) wird beispielsweise in Java mit dem einfachen Trick berechnet: wert :=
ziffer - '0'
Zusatzaufgabe: Implementieren Sie die Funktion auch für andere Zahlensysteme: system(ziffernfolge:
string, basis: integer): integer.
Tipp: Überlegen Sie, ob die gegebene Ziffernfolge besser von links oder von rechts her zu behandeln ist.
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