Programmieren lernen

Aufgaben fir den Informatikunterricht http://www.programmieraufgaben.ch

Dreiersystem (2)

Programmieren Sie die Umkehrung der Dreiersystem (1). Eine Zahl Author: Philipp G. Freimann
ist in einer integer-Variablen gespeichert. Das Resultat ist ein String, (BBW

bestehend aus den Ziffern 0, 1 und 2, der die Zahl im Dreiersystem (Berufsbildungsschule
représentiert. V\ﬁnterthur)

Zusatzaufgabe: Implementieren Sie auch andere Zahlensysteme. https://www.bbw.ch)
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