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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Lotto Ziehung
Schreiben Sie zunächst eine Funktion, die als Rückgabewert eine
einfache sortierte Liste mit 6 zufälligen Zahlen von 1 bis 49 liefert
(6 aus 49). Dabei soll eine Zahl jeweils nur ein Mal in der Liste
vorkommen!

Schreiben Sie anschließend ein Programm, welches die Funktion 3 Mal aufruft und den Rückgabewert
jeweils wieder in einer Liste speichert. Am Ende geben Sie diese zweidimensionale Liste mit den drei
Ziehungen 6 aus 49 auf dem Bildschirm aus.
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