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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Master Mind
Schreiben Sie ein Programm, dass alle Möglichkeiten des
MasterMind-Spiels ausgibt. Dabei werden sechs Farben auf vier
Plätze verteilt. Jede Farbe darf aber auch mehrfach verwendet
werden. Dabei Anstelle der sechs Farben rot, blau, grün, gelb, braun
und orange sollen die Buchstaben 'r', 'b', 'g', 'e', 'a', und 'o' stehen. So
ist z. B. "geeb" eine gültige Ausgabe. Zusatzaufgabe: Wie oft kommt
das Muster "rot"-"blau"-"rot" (also "rbr") vor? Schreiben Sie dazu eine
Methode rotBlauRot(), die true oder false zurückgibt.
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