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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

One Time Pad
In dieser Aufgabe soll ein beliebiger Text durch das One Time Pad mit
einem beliebigen Schlüssel verschlüsselt/ entschlüsselt werden.
Dabei soll im Voraus gewählt werden können ob ver- oder
entschlüsselt werden soll. Wenn der Schlüssel zu kurz ist, soll eine Fehlermeldung ausgegeben werden. Ist der
Schlüssel zu lang, soll einfach der erste Teil genutzt werden.
Zusatz: Generator für zufällige Schlüssel, grafische Oberfläche, Schutz vor 2x verwendeten Schlüsseln
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