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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Transponieren einer Matrix
Schreiben Sie ein Programm, das die Einträge eines
zweidimensonalen Arrays (Tabelle) an der Hauptdiagonalen (von links
oben nach rechts unten) spiegelt. Im mathematischen Kontext nennt
sich das Resultat die transponierte Matrix.
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