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Programmieren lernen
Aufgaben für den Informatikunterricht

Zeichen verschieben in String
Gegeben sei der String s="#---------".
 
Lasse das "#" durch die Striche wandern und lasse das Ergebnis in
der Konsole anzeigen.
Sollte wie folgt aussehen:
#---------
-#--------
--#-------
---#------
----#-----
-----#----
------#---
-------#--
--------#-
---------#


	Programmieren lernen
	Aufgaben für den Informatikunterricht

	Zeichen verschieben in String

